


Le Dictionnaire de arts
médiatiques définit la Réalité
virtuelle comme une “JTechnologie

propre aux systemes
informatiques visant a créer des
environnements qui simulent le
monde naturel ou un monde
imaginaire et qui donnent a
l'utilisateur I'impression de /a
réalite.”

ImmersiveTech Explains - Virtual
Reality



http://youtu.be/O_kZcNoMnrI
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CT vs MR

CT vs MR

CONTRASTE
A NIVEAUX DE GRIS INFORMATIQUES

PIEGE MODERNE




de Rontgen a
Iimagerie medicale
virtuelle

Quand I'image radiologique
ANALOGIQUE d'origine
photo-chimique devient
NUMERIQUE (digital
imaging) par l'électronique,
son langage binaire, son
écriture PIXELLISEE (bitmap)
ou VECTORIELLE (courbe de
Béziers).
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DEGRADE DE FORME

ROUGE ET BLEU

amblyope daltonien
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https://www.youtube.com/watch?v=s4U14_lsIg4&feature=em-share_video_user
https://www.youtube.com/user/VetCTchannel

Reéalite
augmentee

Cervomaton Axyz-images
(Réalité Augmentée Heritage Prod)

axyz-images - Bordeaux, France

http://dai.ly/x18rk1f
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http://fr.wikipedia.org/wiki/Informatiques
http://fr.wikipedia.org/wiki/3D
http://fr.wikipedia.org/wiki/2D
http://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9alit%C3%A9
http://fr.wikipedia.org/wiki/Temps_r%C3%A9el
http://dai.ly/x18rk1f
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« CT/MRI DICOM data loaded & displayed in Aplio 500 =

SimulianeousidynamiciaisplaysCiliyuS
SNauomalicRiRacKINGRoT A RansdUCersSensor
SSrapidiandssimplesregisiration



Aplio 500  Hop NECKER - Radio Adulte Prostate2 12:30:07

Precision A Pure

Hop NECKER - Radio Adulte Prostate2 12:27:11
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Fusion Imaging: storage

0 Velocity Medical - See Oncology Differently

Orhttpssiwwwiyoutubercom/channel/lUCSgvidl JSX0
BRYIVMrKZI9EQG



https://www.youtube.com/channel/UCSgviJ_jSxoBRyiVmrKz9Eg

Impression 3-D

Gavin Gear

3D Printing in Windows 8.1

démonstration

(commencer a 1’)
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= gJJJrJJrJJ permanentes et
temporaires guand les
reserves m,mrJlJ—*rJr ou les

machines sont trop
encombprantes et/ou lourdes.

conc :—3,)"' , fabrication et
vente de produits virtuels
S

ermm Je a visee
scientifigue, artistique,

2,
peaagogique...


http://youtu.be/E_9ePpUPOic
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DevArt

O ceuvres melant art,
creation, code
informatigue et
innovation numerigue.

0 15 avril 2014 —Londres
1€ Concours
international DevArt
(Google et The Berbican)

O’ Beéatrice Lartigue (31

ans) et Cyril Diagne (28
ans) ont ete deésigneés
vaingueurs pour leur
installation poéetique
interactive et multimedia.

Les métamorphoses de

Mr. Kalia



https://www.youtube.com/watch?v=L07v4rNvKKI
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DevArt et neurosciences

O ceuvres melant art, 0" Wendy Ann Mansilla
creation, code et Jordi Puig, finalistes
informatigue et pourDreamsprawler

innovation numerigue.
O Dreamsprawler Initial
0 15 avril 2014 —Londres Development
1€ Concours
international DevArt
(Google et The Berbican)



https://devart.withgoogle.com/fr%23/project/17440244
https://www.youtube.com/watch?v=z0uM33wXTK8

